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Пояснительная записка.
Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 6 класса составлена на основе: приказа Министерства образования РФ «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05.03.2004 г. № 1089,  примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень), основной образовательной программы основного общего образования, учебного плана  МБОУ Матвеево-Курганской СОШ № 3  на 2014-2015 учебный год, положения «О рабочей программе  учебных курсов, дисциплин  (модулей) педагогов  МБОУ Матвеево-Курганской СОШ № 3».  Программа  составлена с учётом непрерывного изучения обучающимися  предмета информатика и  ИКТ в 5-11-х  классах.

Основными целями изучения информатики и ИКТ в 6-м классе являются: 

· формирование представления об основных понятиях информатики; 

· развитие творческих способностей и познавательного интереса учащихся; 

· освоение технологии работы в среде ЛогоМиры; 

· пропедевтика понятий и технологии моделирования в среде ЛогоМиры;

·  освоение технологии работы в среде  для  создания презентаций.
Основная задача программы - обеспечить овладение учащимися основами знаний о  процессах получения, преобразования и хранения информации и на этой основе раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира; значение информационных технологий.

Основные психолого-педагогические условия решения образовательных задач: 

· Примерные учебные программы по информатике; 

· Методические разработки и рекомендации; 

· Индивидуальные проблемные задания; 

· Индивидуальные вариативные задания; 

· Тестовые тематические задания; 

· Занимательные задачи, кроссворды, ребусы, викторины по информатике. 

Общая характеристика учебного предмета.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

 Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Описание  места учебного предмета в учебном плане.
Рабочая программа адаптирована к школьному компоненту, согласно которому в учебном плане школы на изучение информатики в 6, 7, 8 классе отводится по 35 часов, в 9 классе – 68 часов как и рекомендовано по программе Н.В.Макаровой. Хронология изучения тем не нарушена. 
Программа обеспечена учебно-методическими комплектами, состоящими из учебников  и методических рекомендаций к ним:

1.Информатика и ИКТ. Учебник. Начальный уровень./ Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

2. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь №1. Начальный уровень. / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

3. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь №2. Начальный уровень. / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010. 
Обучение по данному учебно-методическому комплекту обеспечивает необходимую теоретическую и практическую подготовку  учащихся. 
Курс информатика формирует у учащихся готовность к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете, реализации учебных целей и саморазвития, а также развивает творческие и познавательные способности учащихся. При построении содержания учебников (как и всего УМК) авторы ориентировались на цели изучения предмета, провозглашенные в образовательном стандарте: освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты, а также сформулированные в этих документах задачи развивающего и воспитательного направления. 
Для осуществления образовательного процесса используются элементы следующих педагогических технологий: 

· Традиционное обучение; 

· Развивающее обучение; 

· Личностно-ориентированное обучение; 

· Дифференцированное обучение; 

· Дидактические игры; 

· Проблемное обучение. 

Описание  ценностных ориентиров содержания учебного предмета.

Изучение информатики в 6-х классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя:

· развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты. 


Личностные результаты.
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести: 

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ; 
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 

Метапредметные результаты.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание  курса информатика и ИКТ в 6 классе.
Раздел 1.Среда программирования  ЛогоМиры» (26 ч)
Тема 1. Знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней.

Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд, Инструментальное меню, Черепашка. Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Входные параметры команды. Рисование фигур с помощью Черепашки. 

Учащиеся должны знать: 
- назначение среды ЛогоМиры; 

- основные объекты графического интерфейса среды ЛогоМиры; 

- понятие команды и входных параметров. 

Учащиеся должны уметь: 
- управлять движением Черепашки; 

- рисовать простейшие фигуры. 

Тема 2. Создание микромира и его обитателей.

Освоение технологии работы с Полем форм. Заполнение Рабочего поля оттисками форм. Создание декораций микромира, используя Поле форм и графический редактор. Учащиеся должны знать: 
- назначение и возможности Поля форм; 

- технологию создания декорации микромира. 

Учащиеся должны уметь: 
- переодевать Черепашку в разные формы; 

- пользоваться инструментами Поля форм при создании микромиров; 

- создавать декорации микромира на переднем, среднем и заднем плане. 

Тема 3. Организация движения Черепашки.

Личная карточка Черепашки. Как задать движение Черепашки. Моделирование прямолинейного движения объектов с разными скоростями. Управление курсом движения Черепашки. Моделирование движения по сложной траектории. Суть анимации. Команда смены форм Черепашки. Моделирование движения со сменой форм. Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом. Учащиеся должны знать: 
- назначение Личной карточки Черепашки; 

- технологию организации движения Черепашки. 

Учащиеся должны уметь: 
- моделировать прямолинейное движение с разными скоростями; 

- моделировать движение по сложной траектории; 

- моделировать движение с повторяющимися фрагментами (делать анимацию). 

Тема 4. Составление программ.

Понятие программы. Назначение Листа программ. Работа с Листом программ. Примеры программ. Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела программы, признака завершения. Правила оформления программ. Составление программ рисования графических объектов. Команда организации конечного цикла. Тело цикла в программе. Этапы создания мультипликационного сюжета. 

Учащиеся должны знать: 
- что такое программа; 

- правила оформления программы; 

- технологию создания мультипликационного сюжета. 

Учащиеся должны уметь: 
- разрабатывать программы; 

- использовать в программах команды организации цикла; 

- составлять программы рисования графических объектов; 

- составлять программы для мультипликационного сюжета. 

Тема 5. Роль датчиков в ЛогоМирах.

Датчики, определяющие состояние Черепашки: цвет, курс, размер, форму и т.д. Использование датчиков для изменения состояния Черепашки. Инструмент управления состоянием Черепашки – бегунок. Создание бегунков для регулирования параметров состояния Черепашки. Датчик случайных чисел. Использование в программах датчика случайных чисел. 

Учащиеся должны знать: 
- назначение и виды датчиков; 

- когда следует использовать бегунок; 

- что такое датчик случайных чисел и когда его использовать. 

Учащиеся должны уметь: 
- использовать датчики для изменения параметров Черепашки; 

- создавать бегунки; 

- использовать датчик случайных чисел. 

Раздел 2. «Знакомство с программой PowerPoint» (7 часов)
Интерфейс программы. Слайды. Настройка анимации, порядка, движения.

Возможности создания анимации в среде MS PowerPoint. Добавление нового слайда. Оформление текущего слайда: фон, тема, шрифт. Вставка объектов в слайд. Прозрачный и непрозрачный фон рисунка. Обрезка рисунка. Настройка анимации объектов слайда. Смена слайдов.

Учащиеся должны знать:

- интерфейс программы PowerPoint ;


- приемы работы в программе PowerPoint.

Учащиеся должны уметь:

- работать в программе PowerPoint;

- добавлять и удалять слайды;

- вставлять объекты в презентацию;

- настраивать анимацию объектов;

- настраивать смену слайдов в презентации.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности.
Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Результаты обучения.

Результаты обучения представлены в Требова​ниях к уровню подготовки и задают систему итого​вых результатов обучения, которых должны достичь все учащиеся, оканчивающие 6 класс. 

Организация образовательного процесса.
     В основу педагогического процесса заложены следующие формы организации учебной деятельности: 

· Комбинированный урок; 

· Урок-демонстрация; 

· Урок-практикум; 

· Творческая лаборатория; 

· Урок-игра. 

Формы организации учебной работы учащихся.
     На большей части учебных занятий используется самостоятельная интеллектуальная и практическая деятельность учащихся, в сочетании с фронтальной, групповой, индивидуальной формой работой школьников. Для достижения прочных навыков работы на компьютере учащиеся согласно календарно-тематического планирования выполняют практические работы с использованием компьютера, с учетом выполнения требований СанПин. При изучении предмета «Информатика и ИКТ» предполагается проведение непродолжительных практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов, а также практикума – интегрированных практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного содержательного результата. При выполнении работ практикума предполагается использование материала и заданий из других предметных областей. Практические работы включают подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий, а также  включаются  в домашнюю работу и проектную деятельность.

    Формы рубежной и завершающей аттестации:

1. Тематическое бумажное или компьютерное тестирование; 

2. Диктанты по информатике; 

3. Устный ответ, с использованием иллюстративного материала; 

4. Письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям; 

5. Творческие работы.
Критерии  и нормы оценки знаний обучающихся.
1. Критерий оценки устного ответа.

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
2. Критерий оценки практического задания.
 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.
3. Критерий оценки тестовых заданий.
Оценка «5» ставиться при выполнении 76-100 %

Оценка «4» ставиться при выполнении 50-75 %

Оценка «3» ставиться при выполнении 31-49 %

Оценка «2» ставиться при выполнении 0-30 %
4. Критерий оценки письменных работ (докладов).
- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью, приведены примеры, тема раскрыта целиком, докладчик ответил на вопросы;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы;

- при ответах на вопросы возникали небольшие трудности, трудности в приведении примеров или тема раскрыта не полностью.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме;

- тема не раскрыта полностью, примеры не приведены или ответы на вопросы не прозвучали;

- оценка «2» ставится, если:

- работа не полная, вопрос не раскрыт и примеры не приведены;

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Учебно-тематический план

6 класс

	Разделы
	Кол-во часов

	
	всего
	теория
	практика
	контроль

	Раздел 1.Среда программирования  ЛогоМиры» 
	

	1
	Знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней.
	6
	1
	5
	

	2
	Создание микромира и его обитателей.
	6
	1
	5
	

	3
	Организация движения Черепашки.
	8
	
	8
	

	4
	Составление программ.
	3
	1
	2
	

	5
	Роль датчиков в ЛогоМирах
	4
	
	4
	

	Раздел 2. «Знакомство с программой PowerPoint» 
	

	1
	Создание презентации.
	5
	1
	4
	

	2
	Настройка анимации.
	2
	
	2
	

	Итоговое занятие
	1
	
	1
	

	Всего за год
	35
	4
	31
	


	Календарно-тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ» в  6 классе, 35 часов.


	Дата проведения урока
	Тема урока
	Коли-чество часов
	Основные виды учебной деятельности

	Раздел 1. «Среда программирования  ЛогоМиры» (26 ч)



	03.09.
	Правила техники безопасности в кабинете информатики.
	1
	Аналитическая деятельность:

- назначение среды ЛогоМиры; 

- основные объекты графического интерфейса среды ЛогоМиры; 

- понятие команды и входных параметров;

 - назначение и возможности Поля форм; 

- технологию создания декорации микромира;

- назначение Личной карточки Черепашки; 

- технологию организации движения Черепашки; 

- что такое программа; 

- правила оформления программы; 

- технологию создания мультипликационного сюжета;

- назначение и виды датчиков; 

- когда следует использовать бегунок; 

- что такое датчик случайных чисел и когда его использовать. 

	10.09.
	Знакомство со средой ЛогоМиры. 
	1
	

	17.09.
	Пробы пера. 

Практическая работа №1.
	1
	

	24.09.
	Первые итоги. 

Практическая работа №2.
	1
	

	01.10.
	Первые итоги. 

Практическая работа №3.
	1
	

	08.10.
	Учим Черепашку двигаться. Практическая работа №4.
	1
	

	15.10.
	Весь мир – театр. Практическая работа №5.
	1
	

	22.10.
	Творческая работа «Первые движения Черепашки». 
	1
	

	29.10.
	Повторение.


	1
	

	12.11.
	Микромир наполняется обитателями. Практическая работа №6.
	1
	

	19.11.
	Черепашка идет по компасу.

Практическая работа №7.
	1
	

	26.11.
	Черепашка идет по компасу. Практическая работа №8.
	1
	

	03.12.
	Движение усложняется. Практическая работа №9.
	1
	

	10.12.
	Первая анимация. Практическая работа №10.
	1
	Практическая деятельность:

- управлять движением Черепашки; 

- рисовать простейшие фигуры;

- переодевать Черепашку в разные формы; 

- пользоваться инструментами Поля форм при создании микромиров; 

- создавать декорации микромира на переднем, среднем и заднем плане. 

- моделировать прямолинейное движение с разными скоростями; 

- моделировать движение по сложной траектории; 

- моделировать движение с повторяющимися фрагментами (делать анимацию);

- разрабатывать программы; 

- использовать в программах команды организации цикла; 

- составлять программы рисования графических объектов; 

- составлять программы для мультипликационного сюжета;

- использовать датчики для изменения параметров Черепашки; 

- создавать бегунки; 

- использовать датчик случайных чисел.



	17.12.
	Что можно моделировать в ЛогоМирах. Черепашка-ученица. Как оформить программу.
	1
	

	24.12.
	Творческая работа «Моделирование»
	1
	

	14.01.
	Нужен ли вечный двигатель. 
	1
	

	21.01.
	Что показывают датчики. 
	1
	

	28.01.
	Учимся создавать датчики. Практическая работа №11.
	1
	

	04.02.
	Для чего Черепашке датчики. Практическая работа №12.
	1
	

	11.02.
	Учимся командовать «с умом». Практическая работа №13.
	1
	

	18.02.
	Творческая работа «Моя школа»
	1
	

	25.02.
	Приборная панель. Практическая работа №14.
	1
	

	04.03.
	Случай – душа игры. Практическая работа №15.
	1
	

	11.03.
	Обобщение темы «Программирование в среде ЛогоМиры».
	1
	

	18.03.
	Контрольная работа №1 «Программирование в среде ЛогоМиры».
	1
	

	Раздел 2. «Знакомство с программой PowerPoint» (7 часов)

	01.04.
	Знакомство с программой PowerPoint. Интерфейс программы.
	1
	Аналитическая деятельность:

- интерфейс программы PowerPoint;

- приемы работы в программе PowerPoint.



	08.04.
	Простейшие приемы создания анимации. Практическая работа №16.
	1
	

	15.04.
	Простейшие приемы создания анимации. Практическая работа №17.
	1
	

	22.04.
	Разработка презентации  на  тему «Времена года». Практическая работа №18.
	1
	

	29.04.
	Разработка презентации  на  тему «Моя малая Родина». Практическая работа №19.
	1
	Практическая деятельность:

- работать в программе PowerPoint;

- добавлять и удалять слайды;

- вставлять объекты в презентацию;

- настраивать анимацию объектов;

- настраивать смену слайдов в презентации.



	06.05.
	Разработка презентации  на  тему «Спорт». Практическая работа №20.
	1
	

	13.05.
	Творческая работа.

	1
	

	20.05.
	Творческая работа.

	1
	

	Повторение.

	27.05.
	Итоговый  урок

	1
	Обобщающее  повторение за курс 6 класса.


Материально-техническое обеспечение образовательного процесса.

Компьютерный класс  рассчитан  на 8 ученических мест и компьютер учителя. На каждом компьютере установлено лицензионное программное обеспечение, позволяющее  реализацию данной рабочей программы. Каждый компьютер имеет выход в Интернет. В кабинете установлены сканер, принтер и оборудование для мультимедийных демонстраций (интерактивный проектор, звуковые колонки и т.д.). В кабинете доступны наглядные учебные пособия: плакаты с примерами схем и разрезной материал для практических работ.

	№

п/п
	Наименование
	Перечень материально-технического обеспечения

	1.
	Печатные пособия

	1.1
	Библиотечный фонд

	
	1. Примерная программа основного общего образования по информатике.

2. Информатика и ИКТ. Учебник. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

3. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 1. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

4. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 2. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.



	1.2
	Плакаты

	
	1. Компьютер и безопасность. Организация рабочего места и техника безопасности.

2. Виды профессиональной информационной деятельности.

3. Виды информационных процессов.

4. Графический пользовательский интерфейс.

5. Windows XP.

6. Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме.

7. Архитектура компьютерных сетей.

8. Internet Explorer. Меню.
9. Internet  Explorer. Главное окно.
10. Internet  Explorer. Настройка.

11. Internet  Explorer. Плагины.

12. Компьютер.

13. Программное обеспечение ЭВМ.

14. Устройство ПЭВМ.

15. Виды информации.

	2.
	Экранно-звуковые пособия (могут быть в цифровом виде)

	2.1
	Видеофильмы

	
	1. Векторная графика Флэш анимация.

2. Векторная графика.

3. Всемирная паутина.

4. Знакомство с ОС Windows.

5. Информация в живой и неживой природе.

6. Информация, информационные процессы, количество информации.

7. Правила работы и безопасного поведения в кабинете информатики.

8. Программное прикладное обеспечение.

9. Работа со сканером.

10. Растровая графика.

11. Супер физкультминутка для урока.

12. 

	2.2
	CD, DVD диски

	
	1. Интерактивные наглядные пособия. ИКТ
2. Проектная деятельность в школе.
3. ИКТ  в  школе.

4. Каталог  образовательных ресурсов сети Интернет.

	3.
	Технические средства обучения (средства ИКТ) 

	
	1. Рабочее место учителя. Компьютер в составе: системный блок, монитор, клавиатура, мышь, колонки, ИБП, наушники с микрофоном, веб-камера.

2. Рабочее место ученика. Компьютер  в составе: системный блок, монитор, клавиатура, мышь, колонки, ИБП, наушники с микрофоном, веб-камера.

3. Интерактивный проектор.

4. Экран.

5. Модем.

6. Принтер лазерный.

7. Принтер  лазерный цветной.

8. МФУ.

9. Сканер.

10. Цифровая фотокамера.

11. Цифровая видеокамера.

12. Графический  планшет.

13. Интерактивная  система тестирования.

14. Документ-камера.

15. Микрофон.

	4.
	Цифровые образовательные ресурсы

	4.1
	Программные средства:

	
	1. Операционная система  Windows.

2. Операционная система  Linux.

3. Файловый менеджер (в составе операционной системы).

4. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем).

5. Антивирусная программа  (Антивирус Касперского)

6. Программа-архиватор  (7 zip)

7. Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков.

8. Программа для записи CD и DVD дисков (Nero).

9. Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы, системы управления базами данных  (Microsoft Office).

10. Звуковой редактор  (audia).

11. Редакторы векторной и растровой графики.

12. Программа для просмотра статических изображений.

13. Мультимедиа проигрыватель.

14. Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов.

15. Браузер.

16. Интегрированные творческие среды (ЛогоМиры, ПервоЛого).

17. Клавиатурный тренажер.
18. Мир информатики (1, 2, 3, 4 части)

	4.2
	Компьютерные презентации:

	
	1. Векторная графика.

2. Информация, информационные процессы, количество информации.

3. Компьютерные презентации.

4. Компьютерные словари и системы перевода текстов.

5. Поиск информации в сети Интернет.

6. Правила работы и безопасного поведения в кабинете информатики.

7. Растровая графика.

8. 

	4.3
	Интернет-ресурсы:

	
	http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/
http://www.klyaksa.net/
http://makarova.piter.com/
http://fcior.edu.ru/
http://www.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://katalog.iot.ru/
http://www.iro.ru/
http://infojournal.ru/
http://interneturok.ru/
http://videouroki.net/
http://konkurskit.org/
http://www.int-edu.ru/
http://markx.narod.ru/
http://пролого.рф/
http://www.logomiry.ru/
http://kpolyakov.spb.ru/
http://paint-net.ru/
http://учебныепрезентации.рф/
http://festival.1september.ru/ 


