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Пояснительная записка.
Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика и ИКТ» для 7-9-х классов составлена на основе: приказа Министерства образования РФ «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05.03.2004 г. № 1089,  примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень), основной образовательной программы основного общего образования, учебного плана  МБОУ Матвеево-Курганской СОШ № 3  на 2014-2015 учебный год, положения «О рабочей программе  учебных курсов, дисциплин  (модулей) педагогов  МБОУ Матвеево-Курганской СОШ № 3».  Программа  составлена с учётом непрерывного изучения обучающимися  предмета информатика и  ИКТ в 5-11-х  классах.

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;

· формирование у учащихся системы базовых знаний по информатике;

· освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет;

· формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;

· приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей;

· освоение информационной технологии моделирования в среде графического редактора, текстовом процессоре, в табличном процессоре, в системе управления базой данных;

· ознакомление с основами алгоритмизации;

· ознакомление с основами алгебры логики и логическими основами построения компьютера.
Основная задача программы - обеспечить овладение учащимися основами знаний о  процессах получения, преобразования и хранения информации и на этой основе раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира; значение информационных технологий.

Основные психолого-педагогические условия решения образовательных задач: 

· Примерные учебные программы по информатике; 

· Методические разработки и рекомендации; 

· Индивидуальные проблемные задания; 

· Индивидуальные вариативные задания; 

· Тестовые тематические задания; 

· Занимательные задачи, кроссворды, ребусы, викторины по информатике. 

Общая характеристика учебного предмета.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

 Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

 Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

  В настоящее время целью изучения курса «Информатика и ИКТ» является ориентация образования не только на  усвоение обучающимися определенной системы знаний, но и развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. Условия информатизации и коммуникации требуют обеспечения прочного и сознательного овладения учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации; раскрытия значения информационных процессов в формировании современной научной картины мира. Огромная роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества  требует умения сознательно и рационально использовать компьютеры в учебной, а затем в профессиональной деятельности.

Согласно этим целям, содержание курса школьной информатики должно отражать все аспекты предметной области науки, в частности:

- мировоззренческий аспект, связанный с формированием системно-информационного подхода к анализу окружающего мира, роли информации в управлении, общих закономерностях информационных процессов;

- пользовательский аспект, связанный с практической подготовкой учащихся в сфере использования новых информационных технологий;

- алгоритмический аспект, связанный с развитием процедурного мышления школьников.

Все эти три аспекта отражены в данной программе в следующих содержательных линиях:

· Информационная  картина мира.

· Программное  обеспечение информационных технологий.

· Техническое обеспечение информационных технологий.

Эти линии носят сквозной характер, т.е. изучаются на всех этапах курса (с 5 по 11 класс). Материал курса делится на три уровня, учитывающих возраст учащихся и их подготовку:

· 1 уровень: начальный (пропедевтический) – 5-6 класс;

· 2 уровень: базовый – 7-9 класс.

· 3 уровень: базовый – 10–11 класс.

Описание  места учебного предмета в учебном плане.
Рабочая программа адаптирована к школьному компоненту, согласно которому в учебном плане школы на изучение информатики в 7, 8 классе отводится по 35 часов, в 9 классе – 68 часов как и рекомендовано по программе Н.В.Макаровой. Хронология изучения тем не нарушена. 
Программа обеспечена учебно-методическими комплектами, состоящими из учебников  и методических рекомендаций к ним:

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

2. Информатика и ИКТ. Практикум по ИКТ 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

3. Информатика и ИКТ. Практикум по моделированию  9-11 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.
Обучение по данному учебно-методическому комплекту обеспечивает необходимую теоретическую и практическую подготовку  учащихся. 
Курс информатика формирует у учащихся готовность к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете, реализации учебных целей и саморазвития, а также развивает творческие и познавательные способности учащихся. При построении содержания учебников (как и всего УМК) авторы ориентировались на цели изучения предмета, провозглашенные в образовательном стандарте: освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты, а также сформулированные в этих документах задачи развивающего и воспитательного направления. Основная цель авторов – решение задачи формирования школьного курса информатики как полноценного общеобразовательного предмета. В содержании этого предмета должны быть достаточно сбалансировано отражены три составляющие предметной (и образовательной) области информатики: теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информатизации и информационные технологии) и социальная информатика.
            Материал для организации практических занятий  представлен в задачниках-практикумах. Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.
Для осуществления образовательного процесса используются элементы следующих педагогических технологий: 

· Традиционное обучение; 

· Развивающее обучение; 

· Личностно-ориентированное обучение; 

· Дифференцированное обучение; 

· Дидактические игры; 

· Проблемное обучение. 

Описание  ценностных ориентиров содержания учебного предмета.

Изучение информатики в 7-9-х классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя:

· развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты. 


Личностные результаты.
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести: 

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ; 
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 

Метапредметные результаты.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание  курса информатика и ИКТ в 7-9-х классах.
Раздел 1. Информационная картина мира.
Тема 1.1 Понятие об информации.
Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства ин​формации: Разъяснение на примерах основных свойств инфор​мации: полезности, понятности, актуальности, полноты, досто​верности.

Учащиеся должны знать:

· понятие информации и ее основные свойства;

· виды органолептической информации;

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры различной информации;

· приводить характеристику свойств информации на примерах.

Тема 1.2. Представление информации.
Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации. Основные идеи кодирова​ния информации в компьютере: числовой, текстовой, графиче​ской, звуковой. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере.

Учащиеся должны знать:

· основные формы представления информации;

· назначение языка, кода и кодирования информации;

· основные единицы измерения объема информации;

· способы кодирования в компьютере разного вида информации;

· отличия растрового и векторного изображения в компьютере.

Учащиеся должны уметь:

· кодировать текст с помощью какого-либо способа.
Тема 1.3. Информационная деятельность человека.
Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. Основные виды работ с информаци​ей: сбор информации; обработка информации; передача инфор​мации; хранение информации; поиск информации; защита ин​формации. Понятие о датчике. Входная и выходная информа​ция. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Но​сители информации. Способы защиты информации.

Учащиеся должны знать:

· основные виды информационной деятельности человека;

· роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· основные составляющие схемы передачи информации;

· назначение носителей информации;

· основные средства защиты информации.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· приводить примеры носителей информации;

· приводить примеры способов защиты информации;

Тема 1.4. Информационные процессы.
Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе. Информацион​ные процессы в технике. Информационные технологии. Персо​нальный компьютер как основное техническое средство ин​формационной технологии.

Учащиеся должны знать:

· понятие информационного процесса;

· понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;

· роль технических средств в информационных процессах.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационных процессов в общест​ве, в живой природе, в технике;

· приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии.

Тема 1.5. Информационные основы процессов управления.
Понятие объекта управления. Управляющее воздействие и обрат​ная связь. Замкнутая схема управления. Разомкнутая схема управ​ления. Примеры систем автоматического управления, неавтомати​ческого управления, автоматизированных систем управления.

Учащиеся должны знать:

· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой систем управления. 

Учащиеся должны уметь:

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· приводить примеры систем управления разных типов.

Тема 1.6. Представление об объектах окружающего мира.
Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все пе​речисленные понятия формируются в процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объ​ектах в виде таблицы.

Учащиеся должны знать:

· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений;

· понятие действия объекта;

· иметь представление о среде существования объекта.

Учащиеся должны уметь:

· выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;

· называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

· перечислять действия, характеризующие объект;

· определять среду обитания объекта;

· представлять сведения об объекте в виде таблицы.

Тема 1.7. Информационная модель объекта

Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделе​ние цели при создании информационной модели. Представле​ние информационной модели объекта в виде таблицы, назва​ниями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда. Примеры информацион​ных моделей объектов.

Учащиеся должны знать:

· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему при создании модели важно вначале определить цель;

· одной из форм представления информационной модели служит таблица.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· представлять информационную модель объекта в виде таблицы.

Тема 1.8. Представление о системе объектов.
Понятие отношений между объектами. Пространственные отношения. Временные отношения. Отношения части и целого. Отношения формы и содержания. Математические отношения. Общественные отношения. Понятие связи между объектами. Примеры различных видов связей.

Понятие системы. Элемент системы. Роль цели при определении системы. Связи и отношения между элементами системы. Среда существования системы. Понятие целостности системы.

Описание системы как единого объекта. Информационная модель элементов системы. Описание связей и отношений между элементами системы. Описание взаимодействия элементов системы. Примеры информационных моделей систем.

Учащиеся должны знать:

· понятие системы объектов;

· значимость и роль цели при изучении системы;

· виды отношений между объектами;

· виды связей между объектами;

· понятие целостности системы;

· типовую структуру информационной модели системы. 

Учащиеся должны уметь:

· формулировать цель, при которой объект следует рассматривать как систему;

· приводить примеры систем;

· приводить примеры отношений и связей между объектами;

· определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе;

· разрабатывать информационную модель системы в соответствии с заданной целью.

Тема 1.9. Основы классификации (объектов).
Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов.

Учащиеся должны знать:

· понятие класса;

· назначение классификации объектов;

· понятие свойства наследования;

· основные классы документов, создаваемых на компьютере.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;

· отображать классификацию в виде иерархической схемы;

· определять, в чем проявляется свойство наследования.

Тема 1.10. Классификация моделей.

Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления — материальные и абстрактные. Клас​сификация абстрактных моделей по возможности их реализа​ции в компьютере: мысленные, вербальные, информационные. Классификация информационных моделей по степени форма​лизации и по форме представления. Инструменты моделирова​ния как основание классификации информационных моделей.

Учащиеся должны знать:

· основные виды классификации моделей;

· основные признаки (основания) классификации моделей;

· характеристику каждого класса моделей.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры моделей, относящихся к определенно​му классу;

· приводить примеры моделей из школьной жизни.

Тема 1.11. Основные этапы моделирования.

Место моделирования в деятельности человека. Прототип — моделирование — принятие решения. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация задачи. Основные типы задач для моделирования. Рекомендации по формализации задачи. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план, тестирование, проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.

Учащиеся должны знать:

· назначение моделирования;

· основные типы задач моделирования;

· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

Учащиеся должны уметь:

· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;

· задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;

· создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели.

Тема 1.12. Моделирование в среде графического редактора.
Представление о моделировании в среде графического редактора.

Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических операций. Моделирование объектов с заданными свойствами.

Конструирование — разновидность моделирования. Моделирование паркета. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.

Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.

Учащиеся должны знать:

·  класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе;

· понятие геометрической модели;

· представление о компьютерном конструировании; 
· технологию работы в среде графического редактора. 
Учащиеся должны уметь:

· проводить моделирование в среде графического редактора; 

· создавать меню типовых мозаичных форм;  

· создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;   

· моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям;

· моделировать геометрические операции.

Тема 1.13. Моделирование в среде текстового процессора.
Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели.

Учащиеся должны, знать:

· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре;

· технологию работы в среде текстового процессора.

Учащиеся должны уметь:

· выделять объекты текстового документа и его параметры;

· составлять различные виды знаковых моделей средства текстового процессора;

· выполнять моделирование в среде текстового процессора.

Раздел 2. Программное обеспечение информационных технологий.

Тема 2.1. Основы алгоритмизации.

Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Фор​мы представления алгоритма: словесная, графическая, таблич​ная, программа. Типовые алгоритмические конструкции: после​довательность, ветвление, цикл. Стадии создания алгоритма.

Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с пред​условием. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм.

Учащиеся должны знать:

· назначение алгоритма и его определение;

· свойства алгоритма;

· формы представления алгоритма;

· типовые алгоритмические конструкции;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.

Тема 2.2. Представление о программе. Классификация программ

Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.

Учащиеся должны знать:

· понятия программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· назначение системного программного обеспечения;

· назначение прикладного программного обеспечения;

· назначение инструментария программирования.

Учащиеся должны уметь:

· классифицировать программы;

· объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

Тема 2.3 Системная среда Windows.
Назначение системной среды Windows.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры падки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основно​го меню и Панели инструментов.

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объ​екты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола.

Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организа​ция обмена данными. Технология и способы обмена данными.

Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.

Учащиеся должны знать:

· понятия файла и папки, их назначение и параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· назначение и структуру графического интерфейса;

· иметь представление о приложении, документе, задаче;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· технологию обмена данными OLE и через буфер;

· назначение антивирусных программ;

· назначение архивации файлов и папок.

Учащиеся должны уметь:

· просматривать информацию о параметрах папки и файла;

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· работать в программе Проводник;

· выполнять стандартные действия с окнами;

· изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку,

· запускать приложения или документы и переключаться меж​ду задачами;

· работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint;

· создавать составной документ, используя различные техно​логии обмена данными;

· проверять файлы на наличие вируса;

· архивировать и разархивировать файлы и папки.

Тема 2.4. Общая характеристика прикладной среды.
Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладных сред Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в це​лом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.

Учащиеся должны знать:

назначение и особенности прикладных сред Windows;

структуру и основные объекты типового интерфейса при​кладной среды;

технологии обмена данными для создания составных доку​ментов;

понятие форматирования и его уровней;

основные действия но редактированию и форматированию документа и его объектов.

Учащиеся должны уметь:

рассказывать, как проявляются в прикладных средах прин​ципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотип​ных документов;

приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.

Тема 2.4. Общая характеристика прикладной среды.

Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладной среды Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов  прикладной среды.

Учащиеся должны знать:

•    назначение и особенности прикладных сред Windows;

•    структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;

•    технологии обмена данными для создания составных документов;

•    понятие форматирования и его уровней;

•    основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

Учащиеся должны уметь:

•    рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;

•    приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.

Тема 2.5. Прикладная среда графического редактора Paint.
Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Учащиеся должны знать:

•    возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

•    особенности растровой и векторной графики;

•    основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;

•   технологию создания и редактирования графических объектов.

Учащиеся должны уметь:

•   создавать и редактировать любой графический объект;

•   осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.

Тема 2.6. Прикладная среда текстового процессора Word
История обработки текстовых документов. Макет текстового Документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа.

Создание и редактирование документа в среде текстового процессора. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Использование в текстовом документе графических объектов.

Учащиеся должны знать:

•    иметь представление о макете текстового документа;

•    основные объекты текстовых документов и их параметры;

•    технологию создания и редактирования текстового документа;

•    технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста с помощью буфера обмена.

•    технологию форматирования текста. 
Учащиеся должны уметь:

•    создавать и редактировать текстовый документ;

•    владеть операциями редактирования текста;

•    владеть операциями форматирования текста;

•    создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст;   

•    создавать текст в форме таблицы;

•    подготавливать текст к печати;

•    создавать в тексте графические объекты;

•    создавать и редактировать формулы.

Тема 2.7. Прикладная среда табличного процессора Excel
Назначение табличного процессора. Объекты документа та€ личного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы.

Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа.

Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. Использование функций и логических формул в табличном документе.  

Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.

Учащиеся должны знать:

•    назначение табличного процессора, его команд и режимов;

•    объекты электронной таблицы и их характеристики;

•   типы данных электронной таблицы;

•   технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;

•    понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки;

•    правила записи, использования и копирования формулы, функции;

•    типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;

•    технологию создания и редактирования диаграмм. 
Учащиеся должны уметь:

•    создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными;

•   редактировать любой фрагмент электронной таблицы;

•   записывать формулы и использовать в них логические функции;

•    использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;

•   создавать и редактировать диаграмму;

•   организовывать защиту данных.

Тема 2.8. Система управления базой данных Access
Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных. Создание структуры базы данных и заполнение ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями базы данных. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.

Учащиеся должны знать:

· понятие базы данных и ее основных элементов;

· структуру интерфейса СУБД;

· классификацию и назначение инструментов СУБД;

· технологию создания и редактирования базы данных;

· (технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введения вычисляемого поля;

· назначение и технологию создания формы;

· Назначение отчета и технологию его создания.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и редактировать структуру базы данных;

· заполнять созданную структуру данными и редактировать их;

· просматривать базу данных в режиме списка и формы;

· форматировать поля базы данных;

· создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;

· сортировать данные;

· создавать фильтры и осуществлять выборку данных;

· создавать отчет по базе данных.

2.9. Коммуникации в глобальной Интернет

Возможности Интернета. Среда браузера Internet Explorer. Поиск с информации в сети Интернет. Мир электронной почты.

Учащиеся должны знать:

· назначение и роль Интернета в развитии общества;

· назначение программы-браузера и ее управляющих элементов

· понятие домена и правило образования адреса в Интернет

· технологию поиска информации в Интернете.

· иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;

· технологию организации телеконференции.

Учащиеся должны уметь:

· работать в браузере;

· сформировать адрес в сети;

· искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

· пользоваться электронной почтой, выполняя все необходимые операции с сообщением.

Тема 2.10. Среда программирования. 

Программирование в среде программирования, инструментарий среды; информационная модель объекта; программы для реализации типовых конструкций алгоритмов (последовательного, циклического, разветвляющегося); понятия процедуры и модуля; процедура с параметрами; функции; инструменты логики при разработке программ, моделирование системы.

Учащиеся должны знать:

•    особенности среды программирования;

• основные команды, арифметические операции и функции среды программирования;

•    команды организации цикла;

•    команды, реализующие логические условия в разветвляющемся алгоритме;

•    правила оформления и работы программы;

•    понятия процедуры, формального и фактического параметров;

•    правила записи и использования процедуры с параметрами; 

Учащиеся должны уметь:

•       разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма;

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий.
Тема 3.1. Представление о микропроцессоре.
Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.

Учащиеся должны знать:

•    понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

•    основные этапы обработки информации;

•    назначение и основные характеристики микропроцессора.

Тема 3.2. Устройства памяти.
Понятие памяти компьютера. Назначение, основные характеристики и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней памяти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты. 
Учащиеся должны знать:

· классификацию видов памяти компьютера;

· понятия носителя, устройств внешней памяти;

· понятие форматирования диска;

· характеристику и основной физический принцип организации работы

оптической памяти.

Учащиеся должны знать:

· объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· сравнивать одни виды памяти по основным характеристикам.

Тема 3.3. Устройства ввода информации.
Классификация устройств ввода информации. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи.

Учащиеся должны знать:

•    классификацию устройств ввода информации;

•    назначение драйвера устройства;

•    понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;

•    характеристику каждого класса устройств ввода. Учащиеся должны уметь:

•    свободно работать на клавиатуре компьютера;

•    выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере.

Тема 3.4. Устройства вывода информации.
Классификация устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового вывода.

Учащиеся должны знать:

•    классификацию устройств вывода информации;

•    основные характеристики мониторов;

•    основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

•    основные характеристики и виды плоттеров. Учащиеся должны уметь:

•    ориентироваться в характеристиках устройств вывода;

•    выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.

Тема 3.5. Взаимодействие устройств компьютера.
Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.

Учащиеся должны знать:

•    базовую структурную схему компьютера;

•    назначение системного блока и системной платы;

•    характеристику системной шины;

•    назначение портов, слотов;

•    принцип открытой архитектуры компьютера.

Тема 3.6. Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей.
Виды компьютерных сетей. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами. Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене информацией в сетях.

Учащиеся должны знать:

•    классификацию компьютерных сетей и назначение каждого  вида;

•    характеристики каналов связи;

•    назначение сетевых адаптеров и модемов;

•    понятие протокола передачи данных.

Тема 3.7. Логические основы построения компьютера.
Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ... ,ТО..., эквивалентность. Таблицы истинности.

Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности.

Логические элементы и основные логические устройства

компьютера.

Учащиеся должны знать:

· что такое высказывание;

· таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ... ,ТО..., эквивалентность;

· правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

· правила определения логического выражения по таблице истинности;

· что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем.

Учащиеся должны уметь:

· написать таблицу истинности для основных логических операций;

· построить таблицу истинности для логического выражения;

· записать логическое выражение на основе таблицы истинности.

Тема 3.8. История развития компьютерной техники.
Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.

Учащиеся должны знать:

•    историю развития компьютерной техники;

•    перспективы развития компьютерной техники. Учащиеся должны уметь:

•    рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

•    привести примеры моделей ЭВМ каждого из четырех поколений.

Тема 3.9. Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
Класс больших компьютеров. Серверы. Суперкомпьютеры.

Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные компьютеры.

Промышленные компьютеры.

Учащиеся должны знать:

•    классификацию современного парка компьютеров;

•    основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;

•    характеристики класса больших компьютеров;

•    характеристики класса малых компьютеров;

•    иметь представление о сервере и его типах;

•    иметь представление о суперкомпьютере.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности.
Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Результаты обучения.

Результаты обучения представлены в Требова​ниях к уровню подготовки и задают систему итого​вых результатов обучения, которых должны достичь все учащиеся, оканчивающие 7, 8, 9 класс, и достижение которых является обязательным условием положи​тельной аттестации ученика за курс 7, 8, 9 класса. 

Организация образовательного процесса.
     В основу педагогического процесса заложены следующие формы организации учебной деятельности: 

· Комбинированный урок; 

· Урок-лекция; 

· Урок-демонстрация; 

· Урок-практикум; 

· Творческая лаборатория; 

· Урок-демонстрация; 

· Урок-игра; 

· Урок-консультация. 

Формы организации учебной работы учащихся.
     На большей части учебных занятий используется самостоятельная интеллектуальная и практическая деятельность учащихся, в сочетании с фронтальной, групповой, индивидуальной формой работой школьников. Для достижения прочных навыков работы на компьютере учащиеся согласно календарно-тематического планирования выполняют практические работы с использованием компьютера, с учетом выполнения требований СанПин. При изучении предмета «Информатика и ИКТ» предполагается проведение непродолжительных практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов, а также практикума – интегрированных практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного содержательного результата. При выполнении работ практикума предполагается использование материала и заданий из других предметных областей. Объемные практические работы рассчитаны на несколько учебных часов. Практические работы включают подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий, а также  включаются  в домашнюю работу и проектную деятельность.

Повышению качества обучения в значительной степени способствует правильная организация проверки, учета и контроля знаний учащихся. По предмету «Информатика и ИКТ» предусмотрена промежуточная аттестация в виде рубежной и завершающей.


    Формы рубежной и завершающей аттестации:

1. Тематические зачеты; 

2. Тематическое бумажное или компьютерное тестирование; 

3. Диктанты по информатике; 

4. Решение задач; 

5. Устный ответ, с использованием иллюстративного материала; 

6. Письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям; 

7. Итоговые контрольные работы.
Критерии  и нормы оценки знаний обучающихся.
1. Критерий оценки устного ответа.

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
2. Критерий оценки практического задания.
 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.
3. Критерий оценки тестовых заданий.
Оценка «5» ставиться при выполнении 76-100 %

Оценка «4» ставиться при выполнении 50-75 %

Оценка «3» ставиться при выполнении 31-49 %

Оценка «2» ставиться при выполнении 0-30 %
4. Критерий оценки письменных работ (докладов).
- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью, приведены примеры, тема раскрыта целиком, докладчик ответил на вопросы;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы;

- при ответах на вопросы возникали небольшие трудности, трудности в приведении примеров или тема раскрыта не полностью.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме;

- тема не раскрыта полностью, примеры не приведены или ответы на вопросы не прозвучали;

- оценка «2» ставится, если:

- работа не полная, вопрос не раскрыт и примеры не приведены;

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Учебно-тематический план

7 класс

	Разделы
	Кол-во часов

	
	всего
	теория
	практика
	контроль

	Раздел 1.  Информационная картина мира
	

	1.1
	Понятие об информации
	1
	1
	
	

	1.2
	Представление информации
	1
	0,5
	0,5
	

	1.3
	Информационная деятельность человека
	1
	1
	
	

	1.4
	Информационные процессы
	1
	1
	
	

	1.5
	Представление об объектах окружающего мира
	4
	3
	
	1

	1.6
	Представление о модели объекта
	2
	2
	
	

	Раздел 2.  Программное обеспечение ИТ
	

	2.1
	Системная среда Windows 
	6
	
	5
	1

	2.2
	Технологии обработки графической информации 
	3
	
	3
	

	2.2
	Технологии обработки текстовой информации 
	6
	
	6
	

	2.3
	Алгоритмы 
	5
	2
	3
	

	Раздел 3.  Техническое обеспечение ИТ
	

	3.1
	Основные устройства компьютера
	3
	3
	
	

	Итоговое занятие
	1
	1
	
	

	Всего за год
	34
	14,5
	17,5
	2


Учебно-тематический план

8 класс

	Разделы
	Кол-во часов

	
	всего
	теория
	практика
	контроль

	Раздел 1.  Информационная картина мира
	

	1.1
	Представление об объектах окружающего мира
	1
	1
	
	

	1.2
	Представление о модели объекта
	1
	1
	
	

	1.3
	Информационные основы процессов управления
	1
	1
	
	

	1.4
	Основы классификации (объектов)
	1
	1
	
	

	1.5
	Классификация моделей
	1
	1
	
	

	Раздел 2.  Программное обеспечение ИТ
	

	2.1
	Системная среда Windows 
	6
	
	6
	

	2.3
	Алгоритмы 
	6
	2
	4
	

	2.3
	Технологии обработки числовой информации 
	8
	2
	5
	1

	Раздел 3.  Техническое обеспечение ИТ
	

	3.1
	Основные устройства компьютера
	4
	4
	
	

	3.10
	Коммуникации в глобальной сети Интернет 
	5
	2
	2
	1

	3.3
	Итоговое повторение
	1
	1
	
	

	Всего за год
	35
	16
	17
	2


Учебно-тематический план

9 класс

	Разделы
	Кол-во часов

	
	всего
	теория
	практика
	контроль

	Раздел 1.  Информационная картина мира
	

	2.6
	Основные этапы моделирования.
	2
	2
	
	

	2.7
	Моделирование в среде графического редактора.
	8
	
	8
	

	2.8
	Моделирование в среде текстового редактора.
	4
	
	4
	

	Раздел 2.  Программное обеспечение ИТ
	

	3.1
	Алгоритмизация и программирование
	8
	2
	6
	

	3.2
	Назначение программы и программного обеспечения 
	1
	1
	
	

	3.4
	Общая характеристика прикладной среды 
	1
	1
	
	

	3.7
	Прикладная среда табличного процессора 
	10
	
	9
	1

	3.8
	Система управления базой данных 
	12
	2
	9
	1

	Раздел 3.  Техническое обеспечение ИТ
	

	4.6
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей
	2
	2
	
	

	3.10
	Коммуникации в глобальной сети Интернет 
	6
	
	5
	1

	4.5
	Взаимодействие устройств компьютера 
	2
	2
	
	

	4.8
	Логические основы построения компьютера
	8
	7
	
	1

	
	Итоговое повторение
	3
	1
	2
	

	Всего за год
	67
	20
	43
	4


	Календарно-тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ» в  7 классе, 34 часа.


	№

п/п
	Дата проведения урока
	Тема урока
	Коли-чество часов
	Основные виды учебной деятельности

	Часть I. Информационная картина мира

Тема 1. Роль информации в деятельности человека.

	1
	05.09.
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе.

Понятие об информации. 
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие информации и информационных процессов;

· виды информации, единицы измерения количества информации.
Практическая деятельность:
· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры информационных процессов в общест​ве, в живой природе, в технике;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· приводить примеры носителей информации;

· приводить примеры способов защиты информации;

· шифровать фразы с помощью своего ключа.

	2
	12.09.
	Представление информации.
	1
	

	3
	19.09.
	Информационная деятельность человека.
	1
	

	4
	26.09.
	Информационные процессы.
	1
	

	Тема 2. Представление об объектах окружающего мира

	5
	03.10.
	Что такое объект. Свойства и параметры объекта.
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений;

· понятие действия объекта;

· иметь представление о среде существования объекта.
Практическая деятельность:
· выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;

· называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

· перечислять действия, характеризующие объект;

· определять среду обитания объекта;

· представлять сведения об объекте в виде таблицы.

	6
	10.10.
	Действие как характеристика объекта. 
	2
	

	7
	17.10.
	Среда существования объекта.
	3
	

	8
	24.10.
	Контрольная работа  № 1 «Информация и объект».
	1
	

	Тема 3. Представление о модели объекта

	9
	31.10.
	Понятие модели. Информационная модель объекта.
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему при создании модели важно вначале определить цель;

· одной из форм представления информационной модели служит таблица.

Практическая деятельность:
· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· представлять информационную модель объекта в виде таблицы.

	10
	14.11.
	Информационная модель объекта.
	1


	

	Часть II. Программное  обеспечение информационных технологий.

Тема 4.Системная среда Windows.

	11
	21.11.
	Представление о файле и папке. 
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятия файла и папки, их назначение и параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· назначение и структуру графического интерфейса;

· иметь представление о приложении, документе, задаче;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления.
Практическая деятельность:
· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· работать в программе Проводник;

· выполнять стандартные действия с окнами;

· изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку,

· запускать приложения или документы и переключаться меж​ду задачами;

· работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint.

	12
	28.11.


	Параметры файла и папки. Действия над файлами и папками.
Практическая работа № 1 «Действия над файлами и папками».
	1
	

	13
	05.12.
	Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты.
	1
	

	14
	12.12.
	Графический интерфейс и его объекты.
Практическая работа № 2 «Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме».
	1
	

	15
	19.12.
	Приложение и документ.
Практическая работа № 3 «Работа  в  Windows  как  в  многозадачной  среде».
	1
	

	16
	26.12.
	Контрольная  работа № 2 «Действия с папками и файлами».
	1
	

	Тема 5.Прикладная  среда  графического  редактора.

	17
	16.01.
	Общая характеристика графического редактора.
	1
	Аналитическая деятельность:
· возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;

· особенности растровой и векторной графики;

· основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;

· технологию создания и редактирования графических объектов.
Практическая деятельность:
· создавать и редактировать любой графический объект;

· осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.

	18
	23.01.
	Создание и редактирование рисунка. Практическая работа № 4 «Создание изображений с помощью инструментов растрового графического редактора».
	1
	

	19
	30.01.
	Создание и редактирование рисунка с текстом.
Практическая работа № 5 «Создание изображений с текстом».
	1
	

	Тема 6. Прикладная  среда  текстового  процессора.

	20
	06.02.
	Общая характеристика  текстового  процессора.
Практическая работа № 6 «Знакомство с приемами квалифицированного письма».
	1
	Аналитическая деятельность:
· иметь представление о макете текстового документа;

· основные объекты текстовых документов и их параметры;

· технологию создания и редактирования текстового документа;

· технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста с помощью буфера обмена.

· технологию форматирования текста.
Практическая деятельность:
· создавать и редактировать текстовый документ;

· владеть операциями редактирования текста;

· владеть операциями форматирования текста;

· создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст;   

· создавать текст в форме таблицы;

· подготавливать текст к печати;

· создавать в тексте графические объекты.



	21
	13.02.
	Создание и редактирование текстового документа.
Практическая работа № 7 «Создание и редактирование небольших текстовых документов».
	1
	

	22
	20.02.
	Создание и редактирование текстового документа.
Практическая работа № 8 «Создание и редактирование текстовых документов».

	1
	

	23
	27.02.
	Форматирование  текста.
Практическая работа № 9 «Приемы форматирования в текстовых документах».
	1
	

	24
	06.03.
	Создание  и  форматирование  таблиц.
Практическая работа № 10 «Приемы создания  и  форматирования таблиц в текстовых документах».
	1
	

	25
	13.03.
	Графические  объекты.
Практическая работа № 11 «Включение  в  текстовый  документ  графических  объектов».
	1
	

	Тема 7. Основы  алгоритмизации  и программирования.

	26
	20.03.
	Понятие  и свойства алгоритма.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение алгоритма и его определение;

· свойства и формы представления алгоритма;

· типовые алгоритмические конструкции;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма;
· особенности среды программирования;

· основные команды  среды программирования;

· команды организации цикла и команды, реализующие логические условия в разветвляющемся алгоритме;

· правила оформления и работы программы.
Практическая деятельность:
· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;
· разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма.

	27
	03.04.
	Формы  представления  алгоритма.
	1
	

	28

29

30
	10.04.

17.04.

24.04.
	Среда программирования ЛогоМиры.
Практическая работа № 12 «Разработка  графических  программ  в  среде  ЛогоМиры».
	3
	

	Часть III. Техническое обеспечение информационных технологий.

Тема 8. Компьютер как средство обработки информации.

	31
	08.05.
	Компьютер как средство обработки информации
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· классификацию видов памяти компьютера;

· понятия носителя, устройств внешней памяти;

· классификацию устройств ввода и вывода информации.

Практическая деятельность:
· объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· сравнивать одни виды памяти по основным характеристикам;
· выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере;
· ориентироваться в характеристиках устройств вывода;

· выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.

	32
	15.05.
	Устройства  памяти
	1
	

	33
	22.05.
	Устройства  ввода  и вывода информации
	1
	

	Повторение.

	34
	29.05.
	Итоговый урок.
	1
	Обобщающее  повторение за курс 7 класса.


	Календарно-тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ» в  8 классе, 35 часов.


	№

п/п
	Дата проведения урока
	Тема урока
	Коли-чество часов
	Основные виды учебной деятельности

	Часть I. Информационная картина мира

Тема 1. Информационные процессы.

	1
	04.09.
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Представление об объектах окружающего мира.
	1
	Аналитическая деятельность:

· понятие объекта, его свойств, параметров и их значениях;

· понятие и формы представления информационной модели;

· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой систем управления;

· понятие класса;

· назначение классификации объектов;

· понятие свойства наследования;

· основные классы документов, создаваемых на компьютере;

· основные виды классификации моделей;

· основные признаки (основания) классификации моделей;

· характеристику каждого класса моделей.

Практическая деятельность:

· приводить примеры информационных процессов в общест​ве, в живой природе, в технике;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· приводить примеры систем управления разных типов;

· приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;

· отображать классификацию в виде иерархической схемы;

· определять, в чем проявляется свойство наследования;

· приводить примеры моделей, относящихся к определенно​му классу;

· приводить примеры моделей из школьной жизни.

	2
	11.09.
	Информационная  модель  объекта.
	1
	

	3
	18.09.
	Информационные  основы  процессов  управления.
	1
	

	4


	25.09.
	Основы  классификации  (объектов).
	1
	

	5
	02.10.
	Классификация моделей.
	1
	

	Часть II. Программное  обеспечение информационных технологий. 
Тема 2.Основы  алгоритмизации  и программирования

	6-7
	09.10.
16.10.


	Линейные  алгоритмы.
	2
	Аналитическая деятельность:

· назначение  и свойства алгоритма;

· формы представления алгоритма;

· типовые алгоритмические конструкции;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Практическая деятельность:

· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.

	8-9
	23.10. 
30.10. 
	Разветвляющиеся алгоритмы.
	2
	

	10-11
	13.11.
20.11. 
	Циклические  алгоритмы. 
	2
	

	Тема 3.Системная среда Windows 

	12
	27.11.
	Организация  обмена  данными.
	1
	Аналитическая деятельность:

· технологию обмена данными OLE и через буфер;

· назначение антивирусных программ, архивации файлов и папок;

· назначение и особенности прикладных сред Windows;

· понятия программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· назначение системного, прикладного программного обеспечения и инструментария программирования;

· структуру и основные объекты интерфейса при​кладной среды;

· технологии обмена данными для создания составных доку​ментов;

· понятие форматирования и его уровней;

· основные действия но редактированию и форматированию документа и его объектов.

Практическая деятельность:

· создавать составной документ, используя различные техно​логии обмена данными;

· проверять файлы на наличие вируса;

· архивировать и разархивировать файлы и папки.

· классифицировать программы;

· рассказывать, как проявляются в прикладных средах прин​ципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотип​ных документов;

· приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.

	13
	04.12. 
	Технология OLE: внедрение и связывание объектов.

Практическая работа № 1 «Создание  составного  документа».
	1


	

	14
	11.12. 
	Компьютерные вирусы. Антивирусные программы.

Практическая работа № 2 «Тестирование компьютера на наличие вирусов».
	1
	

	15
	18.12. 
	Архивация файлов. Архиваторы.
Практическая работа № 3 «Создание архива».


	1
	

	16
	25.12. 
	Классификация  программного  обеспечения.
	1
	

	17
	15.01. 
	Общая  характеристика прикладной среды.
	1
	

	Тема 4.Прикладная  среда  табличного  процессора  MS Excel.

	18
	22.01. 
	Общая характеристика табличного  процессора.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение табличного процессора, его команд и режимов;

· объекты электронной таблицы и их характеристики;

· типы данных электронной таблицы;

· технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;

· понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки;

· правила записи, использования и копирования формулы, функции.
Практическая деятельность:
· создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными;

· редактировать любой фрагмент электронной таблицы;

· записывать формулы и использовать в них функции;

· использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования.

	19
	29.01. 
	Создание  и  редактирование  табличного  документа.
Практическая работа № 4 «Создание и  редактирование  табличного  документа».
	1
	

	20
	05.02. 
	Представление о формуле и правилах  ее  записи в электронной  таблице.
Практическая работа № 5 «Создание таблиц и выполнение расчетов».
	1
	

	21
	12.02. 
	Вычисление по формулам.
Практическая работа № 6 «Создание таблиц и выполнение расчетов  по  формулам».
	1
	

	22
	19.02. 
	Использование  в  формулах  встроенных  функций.

Практическая работа № 7 «Создание таблиц и выполнение расчетов  по  формулам  с  использованием  встроенных  функций».
	1
	

	23
	26.02. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки  в  формулах.
Практическая работа № 8 «Выполнение расчетов  по  формулам  с  использованием  ссылок».
	1
	

	24
	05.03. 
	Форматирование  табличного документа.
Практическая работа № 9 «Форматирование  табличного документа».
	1
	

	25
	12.03. 
	Контрольная  работа  № 1 по  теме  «Технология работы в среде табличного процессора»
	1
	

	Тема 5. Коммуникации  в  глобальной сети  Интернет.

	26
	19.03. 
	Возможности  Интернета.
	1
	Аналитическая деятельность:
· классификацию компьютерных сетей и назначение каждого

· вида;

· характеристики каналов связи;

· назначение и роль Интернета в развитии общества;

· назначение программы-браузера и ее управляющих элементов

· понятие домена и правило образования адреса в Интернет

· технология поиска информации в Интернете.

Практическая деятельность:
· работать в браузере;

· сформировать адрес в сети;

· искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем.


	27
	02.04. 
	Поиск информации  в  сети Интернет.
Практическая работа № 10 «Среда  браузера  Internet Explorer».
	1
	

	28
29
	09.04. 
16.04. 
	Поиск информации  в  сети Интернет.

Сервисы  сети  Интернет.
Практическая работа № 11 «Поиск информации  в  сети Интернет».

	1
1
	

	30
	23.04. 
	Контрольная  работа  № 2  по теме «Коммуникации  в  глобальной сети  Интернет».
	1
	

	Часть III. Техническое обеспечение информационных технологий.

Тема 6. Аппаратное обеспечение компьютера.

	31
	30.04. 
	Назначение и характеристики микропроцессора.
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· назначение и основные характеристики микропроцессора.

· базовую структурную схему компьютера;

· назначение системного блока и системной платы;

· историю развития компьютерной техники;

· классификацию современного парка компьютеров;

· основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;

· характеристики класса больших компьютеров;

· характеристики класса малых компьютеров;

· иметь представление о сервере и его типах;

· иметь представление о суперкомпьютере.

Практическая деятельность:
· рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· привести примеры моделей ЭВМ каждого из четырех поколений.

	32
	07.05. 
	Взаимодействие устройств компьютера.
	1
	

	33
	14.05. 
	История развития компьютерной техники.
	1
	

	34
	21.05. 
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
	1
	

	Повторение.

	35
	28.05.
	Итоговый урок.
	1
	Обобщающее  повторение за курс 8 класса.


	Тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ» в  9 классе, 67 часов.
2014-2015 учебный год

	№

п/п
	Дата проведения урока
	Тема урока
	Количество часов
	Основные виды учебной деятельности

	Часть 1. Информационная картина мира - 14 ч.

	1
	01.09.
	Правила ТБ. Основные этапы моделирования.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение моделирования;

· основные типы задач моделирования;

· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

· класс задач, ориентированных на моделирование в графическом редакторе;

· понятие геометрической модели;

· представление о компьютерном конструировании;

· технологию работы в среде графического редактора;  

· класс задач, направленный на моделирование в текстовом процессоре;
· технологию работы в среде текстового процессора.
Практическая деятельность:
· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;

· задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе её постановки;

· создавать информационную модель и преобразовывать её в компьютерную на этапе разработки модели;
· создавать меню типовых мозаичных форм;

· создавать геометрические композиции с помощью меню мозаичных форм;

· моделировать геометрические операции;
· моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям;
· выделять объекты текстового документа и его параметры;
· составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора;
· выполнять моделирование в среде текстового процессора.


	2
	04.09.
	Основные этапы моделирования.
	1
	

	3
	08.09.
	Моделирование в среде графического редактора.
	1
	

	4
	11.09.
	Моделирование геометрических операций. Практическая работа №1.
	1
	

	5
	15.09.
	Моделирование в среде графического редактора.  Практическая работа №2: Моделирование объектов с заданными геометрическими свойствами.
	1
	

	6
	18.09.
	Моделирование в среде графического редактора. Практическая работа №3: Моделирование паркета.
	1
	

	7
	22.09.
	Моделирование в среде графического редактора. Практическая работа №4: Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм.
	1
	

	8
	25.09.
	Моделирование в среде графического редактора. Практическая работа №5: Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм.
	1
	

	9
	29.09.
	Моделирование в среде графического редактора. Практическая работа №6: Создание набора кирпичиков для конструирования.
	1
	

	10
	02.10
	Моделирование в среде графического редактора. Практическая работа №7: Конструирование из кирпичиков.
	1
	

	11
	06.10
	Моделирование в среде текстового процессора.
	1
	

	12
	09.10
	Моделирование в среде текстового процессора. 

Практическая работа №8: Моделирование составных документов.
	1
	

	13
	13.10
	Моделирование в среде текстового процессора.

Практическая работа №9: Структурные модели.
	1
	

	14
	16.10
	Практическая работа №10: Алгоритмические модели.
	1
	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий - 40 ч.

	15
	20.10.
	Классификация программ. 

Классификация  программного  обеспечения.
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятием программы и программного обеспечения;
· отличие программы от алгоритма;
· назначение системного и прикладного программного обеспечения;
· назначение инструментария программирования.
Практическая деятельность:
· классифицировать программы;
· объяснять различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

	16
	23.10
	Основы  алгоритмизации.

Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритмов.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение алгоритма и его определение;
· свойства и формы представления алгоритма;
· типовые алгоритмические конструкции;
· представление алгоритма в виде блок-схемы;
· основные стадии разработки алгоритма.
Практическая деятельность:
· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;
· составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;
· разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.

	17
	27.10
	Основы  алгоритмизации. 
Линейные  вычислительные  алгоритмы.


	1
	

	18-19
	30.10

10.11
	Основы  алгоритмизации. 

Циклический  алгоритм  и  программа.
	2
	

	20-21
	13.11

17.11
	Основы  алгоритмизации. 

Циклический  алгоритм  и  программа.
	2
	

	22-23
	20.11

24.11
	Основы  алгоритмизации. 

Разветвляющийся алгоритм.
	2
	

	24
	27.11
	Общая характеристика прикладной среды.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение и особенности прикладных сред Windows;
· структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;
· понятие форматирование и его уровней;
· основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.
Практическая деятельность:
· рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов.

	25
	01.12.
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Создание и редактирование табличного документа.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение табличного процессора, его команд и режимов;
· объекты ЭТ и их характеристики; типы данных ЭТ;
· технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;
· понятия абсолютной, относительной и смешанной ссылок;
· правила записи, использования и копирования формулы, функции;

· типы диаграмм в ЭТ и их составные части.

Практическая деятельность:
· создавать структуру ЭТ и заполнять её данными;

· редактировать любой фрагмент ЭТ;

· записывать формулы и использовать в них логические функции;

· использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;

· создавать и редактировать диаграмму;

· организовывать защиту данных.

	26
	04.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №11 Вычисление по формулам.
	1
	

	27
	08.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №12 Вычисления с использованием в формулах относительных, абсолютных и смешанных ссылок.
	1
	

	28
	11.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №13 Логические функции.
	1
	

	29
	15.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа  №14 Использование в вычислениях логических функций
	1
	

	30
	18.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №15 Выполнение расчетов в среде электронных таблиц.
	1
	

	31
	22.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №16 Объектный подход к диаграмме как форме представления данных табличного документа.
	1
	

	32
	25.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа  №17 Создание и настройка диаграмм.
	1
	

	33
	29.12
	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №18 Построение графиков функций.
	1
	

	34
	12.01


	Прикладная среда табличного процессора Excel. Практическая работа №19 Контрольное занятие  по теме «Технология работы в среде табличного процессора».
	1
	

	35
	15.01
	Система управления базой данных Access. Представление о базе данных и ее  объектах.
	1
	Аналитическая деятельность:
· понятие БД и её основных элементов;
· структуру интерфейса СУБД;
· классификацию и назначение инструментов СУБД;
· технологию создания и редактирования БД;
· технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, ведения вычисляемого поля;
· назначение формы и технологию её создания;
· назначение отчета и технологию его создания.

Практическая деятельность:
· создавать и редактировать структуру БД;

· заполнять созданную структуру данными и редактировать их;

· просматривать БД в режиме списка и формы; форматировать поля БД;

· создавать и редактировать форму, вставляя в неё рисунки;
· сортированные данные;
· создавать фильтры, осуществлять выборку данных;
· создавать отчет по БД.

	36
	19.01


	Система управления базой данных Access. Знакомство с интерфейсом системы управления базой данных.
	1
	

	37
	22.01
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №20 Заполнение, редактирование и форматирование базы данных.
	1
	

	38
	26.01
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №21 Инструменты отображения и обработки данных.
	1
	

	39
	29.01
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №22 Создание форм БД.
	1
	

	40
	02.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №23 Сортировка и фильтрация данных. 
	1
	

	41
	05.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №24 Отчет как инструмент вывода данных.
	1
	

	42
	09.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №25 Создание запросов.
	1
	

	43
	12.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №26  Создание и редактирование отчета.
	1
	

	44
	16.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №27. Разработка однотабличной базы данных.
	1
	

	45
	19.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №28 Разработка однотабличной базы данных.
	1
	

	46
	26.02
	Система управления базой данных Access. Практическая работа №29 Контрольное занятие по теме «Разработка однотабличной базы данных».
	1
	

	47
	02.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей.
	1
	Аналитическая деятельность:
· назначение и роль Интернета в развитии общества;

· назначение программы-браузера и её управляющих элементов;

· понятие домена и право образования адреса в Интернете;

· технологию поиска информации в Интернете;

Практическая деятельность:
· работать в браузере;

· сформировать адрес в сети;

· искать информацию по известным адресам с помощью поисковых систем;

· пользоваться э

· электронной почтой, выполняя все необходимые операции с сообщением.

	48
	05.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Каналы  связи  для  обмена  информацией  между  компьютерами.

	1
	

	49
	12.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа № 30, 31 Поиск информации в сети Интернет.
	1
	

	50
	13.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа №32 Сервисы сети Интернет.
	1
	

	51
	16.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа №33 Сервисы сети Интернет.
	1
	

	52
	19.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа №34 Поиск информации в сети Интернет.
	1
	

	53
	30.03


	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа №35 Поиск информации в сети Интернет.
	1
	

	54
	02.04.
	Коммуникации  в  глобальной  сети  Интернет. Практическая работа №36 Контрольное занятие по теме «Поиск информации в сети Интернет».
	1
	

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий - 10 ч.

	55-56
	06.04

09.04
	Взаимодействие устройств компьютера
	2
	Аналитическая деятельность:
· базовую структурную схему компьютера;
· назначение компонентов системного блока – материнской платы, системной шины, портов, слотов;
· принцип открытой архитектуры компьютера


	57
	13.04
	Логические  основы  построения  компьютера. Основные понятия алгебры логики.
	1
	Аналитическая деятельность:
· что такое высказывание;
· таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, Если…, То…., эквивалентность;
· правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;
· правила определения логического выражения по таблице истинности;
· что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем.
Практическая деятельность:
· написать таблицу истинности для основных логических операций;
· построить таблицу истинности для логического выражения;
· записать логическое выражение на основе таблицы истинности.

	58
	16.04
	Логические  основы  построения  компьютера. Логические операции.
	1
	

	59-60
	20.04

23.04


	Логические  основы  построения  компьютера. Составление таблиц истинности по логической формуле.
	2
	

	61-62
	27.04

30.04
	Логические  основы  построения  компьютера. Некоторые законы булевой алгебры, упрощение логических выражений.
	2
	

	63
	07.05
	Логические  основы  построения  компьютера. Логические элементы и логические схемы компьютера. Проектирование логических схем.
	1
	

	64
	14.05


	Логические  основы  построения  компьютера. Контрольное занятие по теме «Логические выражения».
	1
	

	Повторение – 3 ч.

	65-67
	18.05., 21.05

25.05
	Итоговое занятие по курсу «Информатика и ИКТ» за 9 класс.
	3
	Обобщение  и закрепления знаний. Подготовка к ГИА.


Материально-техническое обеспечение образовательного процесса.
Компьютерный класс  рассчитан  на 8 ученических мест и компьютер учителя. На каждом компьютере установлено лицензионное программное обеспечение, позволяющее  реализацию данной рабочей программы. Каждый компьютер имеет выход в Интернет. В кабинете установлены сканер, принтер и оборудование для мультимедийных демонстраций (интерактивный проектор, звуковые колонки и т.д.). В кабинете доступны наглядные учебные пособия: плакаты с примерами схем и разрезной материал для практических работ.

	№

п/п
	Наименование
	Перечень материально-технического обеспечения

	1.
	Печатные пособия

	1.1
	Библиотечный фонд

	
	1. Примерная программа основного общего образования по информатике.

2. Информатика и ИКТ. Учебник. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

3. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 1. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

4. Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 2. Начальный уровень. /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

5. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2010.

6. Информатика и ИКТ. Практикум по ИКТ 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

7. Информатика и ИКТ. Практикум по моделированию  9-11 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2010.

8. Информатика и ИКТ. Учебник 10 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2012.
9. Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9–11 класс. Базовый уровень


	1.2
	Плакаты

	
	1. Компьютер и безопасность. Организация рабочего места и техника безопасности.

2. Виды профессиональной информационной деятельности.

3. Виды информационных процессов.

4. Графический пользовательский интерфейс.

5. Windows XP.

6. Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме.

7. Архитектура компьютерных сетей.

8. Internet Explorer. Меню.
9. Internet  Explorer. Главное окно.
10. Internet  Explorer. Настройка.

11. Internet  Explorer. Плагины.

12. Компьютер.

13. Программное обеспечение ЭВМ.

14. Устройство ПЭВМ.

15. Виды информации.

	2.
	Экранно-звуковые пособия (могут быть в цифровом виде)

	2.1
	Видеофильмы

	
	1. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.

2. Браузер и основы работы с информацией в Интернет.

3. Векторная графика в Word 2007.

4. Векторная графика в КОМПАС-3D.

5. Векторная графика Флэш анимация.

6. Векторная графика.

7. Всемирная паутина.

8. Геоинформационные системы.

9. Глобальная компьютерная сеть Интернет.

10. Знакомство с MSPPT2007.

11. Знакомство с ОС Windows.

12. Информация в живой и неживой природе.

13. Информация, информационные процессы, количество информации.

14. Кодирование графической информации.

15. Кодирование звуковой информации.

16. Кодирование текстовой информации.

17. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
18. Компьютерные презентации.

19. Компьютерные словари и системы перевода текстов.

20. Локальные компьютерные сети.

21. Общение в Интернете в реальном времени.

22. Основы безопасности в Интернет.

23. Основы языка разметки гипертекста.

24. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в Excel 2007.

25. Перевод чисел в различные системы счисления.

26. Подключение к Интернету.

27. Поиск информации в Интернете.

28. Построение графиков и диаграмм в Excel 2007.

29. Правила работы и безопасного поведения в кабинете информатики.

30. Программное прикладное обеспечение.

31. Работа со сканером.

32. Радио, телевидение и веб-камеры в Интернете.

33. Растровая графика.

34. Системы оптического распознавания документов.

35. Системы счисления.

36. Скачиваем и открываем любые файлы.

37. Создание и форматирование текстовых документов в Word 2007.

38. Создание презентации в MS PPT 2007.

39. Супер физкультминутка для урока.

40. Файловые архивы.

41. Файлы. Файловая система.

42. Электронная коммерция в Интернете.

43. Электронная почта.

44. Электронная почта. Регистрация  на mail.ru.

45. Электронные таблицы Excel 2007.

	2.2
	CD, DVD диски

	
	1. Интерактивные наглядные пособия. ИКТ
2. Основы программированию. Интерактивный учебный курс.

3. Проектная деятельность в школе.
4. ИКТ  в  школе.

5. Каталог  образовательных ресурсов сети Интернет.

	3.
	Технические средства обучения (средства ИКТ) 

	
	1. Рабочее место учителя. Компьютер в составе: системный блок, монитор, клавиатура, мышь, колонки, ИБП, наушники с микрофоном, веб-камера.

2. Рабочее место ученика. Компьютер  в составе: системный блок, монитор, клавиатура, мышь, колонки, ИБП, наушники с микрофоном, веб-камера.

3. Интерактивный проектор.

4. Экран.

5. Модем.

6. Принтер лазерный.

7. Принтер  лазерный цветной.

8. МФУ.

9. Сканер.

10. Цифровая фотокамера.

11. Цифровая видеокамера.

12. Графический  планшет.

13. Интерактивная  система тестирования.

14. Документ-камера.

15. Микрофон.

	4.
	Цифровые образовательные ресурсы

	4.1
	Программные средства:

	
	1. Операционная система  Windows.

2. Операционная система  Linux.

3. Файловый менеджер (в составе операционной системы).

4. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем).

5. Антивирусная программа  (Антивирус Касперского)

6. Программа-архиватор  (7 zip)

7. Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков.

8. Программа для записи CD и DVD дисков (Nero).

9. Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы, системы управления базами данных  (Microsoft Office).

10. Звуковой редактор  (audia).

11. Редакторы векторной и растровой графики.

12. Программа для просмотра статических изображений.

13. Мультимедиа проигрыватель.

14. Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов.

15. Браузер.

16. Интегрированные творческие среды (ЛогоМиры, ПервоЛого).

17. Клавиатурный тренажер.
18. Мир информатики (1, 2, 3, 4 части)

	4.2
	Компьютерные презентации:

	
	1. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.

2. Векторная графика.

3. Всемирная паутина.

4. Геоинформационные системы.

5. Глобальная компьютерная сеть.

6. Информация, информационные процессы, количество информации.

7. Кодирование графической информации.

8. Кодирование звуковой информации.

9. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
10. Компьютерные презентации.

11. Компьютерные словари и системы перевода текстов.

12. Локальные компьютерные сети.

13. Общение в Интернете в реальном времени.

14. Основы языка разметки HTML.
15. Основы языка разметки гипертекста.

16. Перевод чисел в различные системы счисления.

17. Подключение к Интернету.

18. Поиск информации в сети Интернет.

19. Правила работы и безопасного поведения в кабинете информатики.

20. Радио, телевидение и веб-камеры в Интернете.

21. Растровая графика.

22. Системы оптического распознавания документов.

23. Системы счисления.

24. Файловые архивы.

25. Электронная почта.

	4.3
	Интернет-ресурсы:

	
	http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/
http://www.klyaksa.net/
http://makarova.piter.com/
http://fcior.edu.ru/
http://www.edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://katalog.iot.ru/
http://www.iro.ru/
http://infojournal.ru/
http://interneturok.ru/
http://videouroki.net/
http://konkurskit.org/
http://www.computer-museum.ru/ 

http://www.int-edu.ru/
http://markx.narod.ru/
http://пролого.рф/
http://www.logomiry.ru/
http://kpolyakov.spb.ru/
http://school.dtv.su/
http://infoegehelp.ru/
http://www.metod-kopilka.ru/
http://wordexpert.ru/
http://www.templateswise.com/
http://igraza.ru/crossWord.html
http://somit.ru/informatika_karta.htm
http://www.dr-co.ru/page-stat.html
http://paint-net.ru/
http://учебныепрезентации.рф/
http://festival.1september.ru/ 


